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    Считается, что Интернет сыграл самую значительную роль в образовании со времен изобретения печатного слова. Как же используются коллективные знания, выработанные человечеством, в школе?  И как учат учителя их использовать? 
Цель: методика создания и использования Веб квеста для внедрения ролевых игр в обучении биологии  
Задачи: 1.Выяснить - что такое «Вебквест»?
2.  Определить значение Вебк-вестов в учебной деятельности 

3. Познакомить со структурой Веб-квеста.
4. Изучить методику создания и использования  Веб-квеста.
Неизбежность интеграции Интернета в учебный процесс предвидели американские педагоги еще в конце 90-х годов двадцатого столетия. И одним из результатов работы в этом направлении явилась новая форма деятельности учителя и учащихся под названием Веб-квест. 
Что такое Веб-квест?
· Вебк-вест    от английского слова    "webquest” – «Интернет поиск»

· Web-Quest  - модель использования Интернет-ресурсов в преподавании.   

· Web-Quest – это формат урока с ориентацией на развитие познавательной, исследовательской деятельности учащихся, на котором основная часть информации добывается через ресурсы Интернет    
· Web-Quest является новым средством использования технологий в целях создания урока, ориентированного на учеников, вовлеченных в учебный процесс и поощряющим их критическое мышление.

· Web-Quest  это вид Интернет-проекта, который дает учащимся возможность эффективно использовать информацию, найденную в сети.

 Впервые модель Web-Quest была представлена преподавателем университета Сан-Диего  Берни Доджем в 1995 году. Учителя всего мира используют эту технологию как один из способов успешного использования Интернета на уроках. Наибольшее распространение модель получила в Бразилии, Испании, Китае, Австралии, Голландии и Америке. Дизайн (структура) вебквеста предполагает рациональное планированное времени учащихся сфокусированного не на поиске информации, а на её использовании.
 Вебквест способствует: 
1. Поиску Интернет информации, которую поручает учащимся учитель
2. Развитию мышления учащихся на стадии анализа, обобщения и оценки информации
3. Развитию компьютерных навыков учащихся 
4.  Повышению их словарного запаса
5. Поощрению учеников учиться независимо от учителя.    
 Web-Quest это интерактивная учебная деятельность, включающая в себя три основных элемента, которые отличают ее от простого поиска информации в Интернете:  
Наличие проблемы, которую нужно решить.  
Поиск информации по проблеме осуществляется в Интернете группой учащихся. Каждый из членов группы имеет четко определенную роль и вносит вклад в решение общей проблемы в соответствии со своей ролью.  

Решение проблемы достигается путем ведения переговоров и достижения согласия всеми участниками проекта.  
Различают два типа веб-квестов
· для кратковременной работы  (цель: углубление знаний и их интеграция, рассчитаны на одно-три занятия) 
·   для  длительной работы (цель: углубление и преобразование знаний учащихся,    рассчитаны на длительный срок - может быть, на семестр или учебный год). 
Особенностью образовательных веб-квестов является то, что часть или вся информация для самостоятельной или групповой работы находится на  веб-сайтах.  
Результатом работы с веб-квестом, как правило, является публикация работ в виде веб-страниц и веб-сайтов (локально или в Интернет).  Материалы могут быть представлены в виде устного выступления, компьютерной презентации, мультфильма и т.д
     Каждый Web-Quest имеет структуру с ключевыми элементами [Bernie Dodge, 1997]. 
· Введение: Цель этого раздела и подготовить и «зацепить» учащегося. Введение содержит вопрос, над которым и будут размышлять учащиеся. 

· Задание: Это наиболее важная часть ВК(Web-Quest). Задание должно заставлять учащихся на основании фактов смотреть дальше, изучая взаимосвязь предметов и событий, отделяя истинные знания от ложных, анализируя причинно-следственные связи в окружающем мире. Задание направляет учащихся на то, что конкретно надо будет делать. 
Таксономия задач по  B. Dodge -перечислены 12 наиболее часто встречающихся типов задач - Головоломка :: Научное исследование :: Изложение :: Планирование :: Самопознание :: Компиляция :: Творческое задание :: Аналитическая задача :: Достижение консенсуса :: Оценка :: Журналистское расследование :: Убеждение.  
Тип задачи
               Содержание
            Советы
           Примеры

Изложение


Демонстрация понимания темы на основе представления материалов из разных источников. Результат работы над изложением может быть представлен в текстовом формате, презентации, в виде плаката и др.
Изложение может быть использовано в качестве промежуточного шага к разработке темы задания в сочетании с одним из других типов задач. 
Пустыни мира

Планирование и проектирование


Разработка плана или проекта на основе заданных условий
Созданный проект: описывает продукт, который действительно необходим где-то и кому-то;создается в рамках ограничений, но оставляет место для творчества.                                                                                                                 Сейсмостойкий дом
Самопознание


Любые аспекты исследования личности
Задача   самопознания провоцирует ученика ответить на вопросы о себе, которые не могут быть сформулированы в короткой форме. Такие задачи могут обсуждать: долгосрочные жизненные цели и построение карьеры; этические и моральные проблемы;  вопросы самосовершенствования; вопросы искусствоведения;   сильные стороны характера.
                 
 Кто хочет быть подростком?
Компиляция  (Сбор и обработка информации)


Создание структурированных сборников информации, полученной из разных источников.
Задания такого рода дают учащимся практику эффективного поиска, систематизации, оценки информации, а также практику принятия решений. Формируемые навыки: подбор содержания и трансформация материалов из разных источников;  умение формировать собственные критерии отбора информации.
                                                                                                 Кулинария "Три сестры"           Виртуальная выставка "Музеи 60-х" 

Творческое задание


Творческая работа в определенном жанре - создание пьесы, стихотворения, песни, видеоролика.
Как и в заданиях типа проекта, ограничения являются ключевыми, и они будут отличаться в зависимости от творческого продукта. Такие ограничения могут касаться: исторической точности; соблюдение художественного стиля; использование принятых стандартов;  внутренней согласованности; ограничений на размер, жанр и др.
                                                                                                                           Дни радио
Аналитическая задача


Изучение темы путем анализа проблемы, исследования внутренних связей, нахождения сходств и различий.
Аналитические задачи дают учащимся знания о том, как окружающие нас предметы взаимодействуют друг с другом, и как они связаны изнутри. Например, в качестве аналитической задачи учащимся можно предложить найти причинно-следственную связь между переменными (явлениями, событиями) и объяснить их смысл.
                                                              Аналитика баскетбольного турнира   
Загрязнение воды (экологический проект)

Детектив, головоломка, таинственная история


Решение головоломки, раскрытие загадки, тайны. Все любят тайны. Это хороший способ, чтобы заманить ваших учащихся в процесс работы над разгадыванием детективной истории или головоломки. Этот прием хорошо работает на уровне начальной школы, но также может быть продлен вплоть до взрослых.
К этому виду задач относятся задачи,  которые нельзя решить, найдя ответ на странице сайта. Хорошо разработанные задачи-головоломки требует синтеза информации из различных источников.

В ходе решения таких задач требуется:  извлекать информацию из нескольких источников; объединять информацию вместе, делая выводы или обобщения; устранять из рассмотрения ложные пути.
        
 Смерть фараона Тутанхамона: а было ли убийство?"

Достижение консенсуса


Выработка решения по острой проблеме на основе достижения соглашения между различными точками зрения. По многим проблемам между людьми существуют различия, обусловленные разными системами ценностей, источниками достоверной информации и идеологической обработкой.

В этом несовершенном мире полезно познакомить учащихся с различиями во взглядах взрослых и дать им практику для их решения. Хорошо это или плохо, текущие события из недавней истории предоставляют множество таких возможностей для практики.
Суть задачи достижения консенсуса является требование, чтобы различные точки зрения были представлены и четко сформулированы. Хорошо разработанная задача достижения консенсуса:  учит учащихся принимать во внимание различные точки зрения, изучая разные источники; основана на подлинных разногласиях; имеет целью создание общего доклада, который имеет определенную аудиторию (реальную или смоделированную) и который создан в формате, аналогичном используемым в мире (например, официальный документ, рекомендации некоторым государственным органам, меморандум о взаимопонимании и т.п.).                                                            
Глобализация

Оценка


Оценка и обоснование выбора среди ограниченного числа вариантов Хорошо разработанная задача этого типа: предоставляет оценку или другой набор критериев для принятия решения, учит учащихся разрабатывать и защищать собственные критерии оценки.                                                                                        
Энергия для будущего

Журналистское расследование
Репортаж о событии (объективное изложение информации, разделение мнений и фактов). 

Задача состоит в сборе фактов и их представлении в форме жанра новостей. При оценке событий важна объективность и точность. Хорошо разработанное журналистское задание потребует от учащихся: максимальной точности при использовании нескольких источников описания события;  расширения понимания проблемы благодаря изучению различных мнений;  углубления своих знаний о событии благодаря изучению различных источников информации;  анализа собственных предубеждений и минимизации их влияния на итоги.
                                                                         Альберт Шпеер - кто он?

Убеждение


Склонение на свою сторону оппонентов или нейтрально настроенных лиц. 

Задание "Убеждение" выходит за рамки простого пересказа, требуя от учащихся умения убедительно доказывать свою правоту по теме поставленной проблемы. 
Признаком хорошо выполненного задания является то, что аудитория может по сообщению легко отличить, какие точки зрения являются крайними или нейтральными.  Результатом выполнения задания  могут быть формы официальных документов (протокол заседания городского совета или суда), письмо, пресс-релиз, плакат, звуко- или видеозапись.                                  
                                                                                                  Нужна ли цензура печати?   Амистад Корпус: судилище

Научное исследование


Изучение различных явлений, открытий, фактов на основе уникальных он-лайн источников
Задание для научного исследования может включать: поиск наиболее подходящей гипотезы, объясняющей явление, факт; построение собственной гипотезы путем сбора и анализа  данных из выбранных источников; оформление результатов исследования в форме научного доклада.
                                            Возникновение жизни на Земле
· Процесс:  В этой секции содержатся указания, как именно учащиеся будут выполнять задание (порядок выполнения и сортировки информации) Раздел «Порядок работы» веб-квеста описывает:         1) сценарий выполнения задания (последовательность шагов с описанием промежуточных результатов, и, если необходимо, сроками выполнения) при индивидуальной или групповой работе;   2) роли, которые отведены участникам;                                                  3) ресурсы, необходимые для выполнения задания, если они выбираются индивидуально для каждой роли. Общие ресурсы, которые используются всеми участниками независимо от ролей, или если роли в сценарии веб-квеста не предусмотрены, лучше разместить в разделе «Ресурсы».

· Ресурсы: Этот раздел содержит ВЕБ ресурсы для получения информации. 

· Критерии оценки: Секция содержит критерии оценки  для соответствия выполненного задания определенным стандартам. 
Для создания бланка оценки необходимо: 

1. Сформулировать наиболее значимые критерии оценки.
Критерии должны быть адекватны типу задания, целям и видам деятельности и в равной степени учитывать: достижение заявленной цели;

качество выполнения работы; качество процесса выполнения работы;

содержание; сложность задания.

2. Определить шкалу оценки - например, трех-, четырех-, пятибалльную.

3. Подготовить описание параметров оценки. 

Необходимо начинать с описания идеального варианта выполнения задания, а затем переходить к описанию возможных недостатков выполнения работы по каждому критерию.    Требования к описанию параметров: 

язык описания должен быть понятен учащимся;

описание должно позволять определить количественные отличия одного параметра от другого;

разница между количественными показателями должна быть примерно одинаковой (например, 4 балла ставится при наличии 1-2 орфографических ошибок, 3 балла - при наличии 3-4 ошибок и т.д.)

4. При необходимости можно также указать значимость каждого критерия в общей оценке (например, в процентах).

Готовые бланки оценки заданий и шаблоны для их создания представлены на различных образовательных порталах:

Шаблоны для создания бланков оценки:   В формате html 

University of Wisconsin-Stout " School of Education " Online Professional Development " Educational Resources " Rubrics " Creating Your Rubrics " Rubric_Template

http://edweb.sdsu.edu/triton/july/rubrics/Rubric_Template.html

В формате MS Excel

SAS inSchool

http://www.SASinSchool.com или 

MidLink Magazine's Teacher Resource Room 

http://www.cs.ucf.edu/~MidLink 

Он-лайн шаблоны для создания бланков оценки 

Портал TeAchnology.Com Web Tools For Educators > Rubrics, Rubric Makers 

http://teach-nology.com/web_tools/rubrics/ 

Создание бланков для использования в электронном или печатном виде на основе готовых критериев и параметров оценки различных видов учебной деятельности - от навыков правописания до работы над проектами.

Портал RubiStar  http://rubistar.4teachers.org -  Создание бланков оценки на основе адаптируемых шаблонов для различных видов заданий по разным дисциплинам, включая: 

устные проекты

использование мультимедиа

исследования и письменные задания

чтение

художественное творчество
· Заключение: Здесь суммируется опыт, который будет получен учащимися при выполнении самостоятельной работы над Web-Quest,  подводится итог, поощряется рефлексия и дальнейшие исследования по проблеме. Иногда полезно включить в заключение риторические вопросы, стимулирующие активность учащихся продолжить свои опыты в дальнейшем.

· Страницы для учителя (дополнительно): В них содержится информация для помощи другим преподавателям, которые будут использовать ВК.
К образовательному веб-квесту предъявляют следующие требования: 
· Ясное вступление, где четко описаны главные роли участников (например, "Ты - детектив, пытающийся разгадать загадку таинственного происшествия" и пр.) или сценарий квеста, предварительный план работы, обзор всего квеста.
· Центральное задание, которое понятно, интересно и выполнимо.
     Четко определен итоговый результат самостоятельной работы (например, задана серия вопросов, на которые нужно найти ответы, прописана проблема, которую нужно решить, определена позиция, которая должна быть защищена, и указана другая деятельность, которая направлена на переработку и представление результатов, исходя из собранной информации). 

·  Список информационных ресурсов (в электронном виде - на компакт-дисках, видео и аудио носителях, в бумажном виде, ссылки на ресурсы в Интернет, адреса Веб-сайтов по теме, необходимых для выполнения задания). Этот список должен быть аннотированным.  
·  Описание процедуры работы, которую необходимо выполнить каждому участнику квест-проекта при самостоятельном выполнении задания (этапы).

· Описание критериев и параметров оценки веб-квеста. Критерии оценки зависят от типа учебных задач, которые решаются в веб-квесте. 

·   Руководство к действиям (как организовать и представить собранную информацию), которое может быть представлено в виде направляющих вопросов, организующих учебную работу (например, связанных с определением временных рамок, общей концепцией, рекомендациями по использованию электронных источников, представлением "заготовок" веб-страниц и др.).

·  Заключение, в котором суммируется опыт, который будет получен участниками при выполнении самостоятельной работы над веб-квестом. Иногда полезно включить в заключение риторические вопросы, стимулирующие активность учащихся продолжить свои опыты в дальнейшем. 
 Критериями методической оценки веб-квестов являются: 

· Введение - мотивирующая и познавательная ценность. 
· Задание - проблемность, четкость формулировки, познавательная ценность. Важно, чтобы решение задания веб-квеста не лежало на поверхности и не сводилось к простому "вырезанию и вклеиванию" фрагментов интернет-источников. Чем интереснее и сложнее будет путь к разгадке, чем больше возможностей для выражения индивидуальности в нём будет заложено, тем больше будет мотивации, удовлетворения от работы и пользы от обучения.
·  Порядок работы и необходимые ресурсы - точное описание последовательности действий; релевантность, разнообразие и оригинальность ресурсов; разнообразие заданий, их ориентация на развитие мыслительных навыков высокого уровня; наличие методической поддержки - вспомогательных и дополнительных материалов для выполнения заданий; при использовании элементов ролевой игры - адекватный выбор ролей и ресурсов для каждой роли.
·  Оценка - адекватность представленных критериев оценки типу задания, четкость описания критериев и параметров оценки, возможность измерения результатов работы.
·  Заключение - взаимосвязь с введением, точное описание навыков, которые приобретут учащиеся, выполнив данный Web-Quest. 
Как использовать существующие и создавать новые веб-квесты?
Для использования и создания ВК для обучения необходимы: 
1. доступ к компьютеру, 
2. средства подключения к Интернету и 
3. адрес электронной почты. 
Прежде чем создавать ВК необходимо решить действительно ли его необходимо создавать «с нуля». Можно легко адаптировать существующие WebQuests   к своим учебным целям: http://webquest.sdsu.edu/adapting/index.html Search Bernie Dodge’s WebQuest Site                                                                             http://edweb.sdsu.edu/webquest/matrix.html Tom March’s Best WebQuests    http://bestwebquests.com   Использование и адаптация существующих веб-квестов  По материалам сайта http://webquest.sdsu.edu/adapting/index.html 

Если создание собственного веб-квеста вам кажется слишком сложной задачей, или у вас нет времени на разработку, попробуйте использовать веб-квесты, разработанные другими авторами. Если вы наберете в строке поиска слово «webquest», вы убедитесь, что веб-квестов в сети огромное количество. Большинство из них были разработаны учителями, которые торопятся так же, как и вы. Благодаря их работе, вам не нужно начинать создание Web-Quest с пустого экрана.

Вот несколько шагов, которые помогут вам найти, выбрать, оценить, доработать и получить разрешение на использование веб-квеста.

Шаг первый: Где и как искать?   Подавляющее большинство веб-квестов, опубликованных в сети, написаны на английском и других иностранных языках. Те ссылки, которые будут приведены ниже, также ведут на англоязычные сайты. Но теперь благодаря замечательному подарку от Google языковые барьеры нам не страшны. Собственно, до появления возможности читать и понимать сайты на иностранных языках использование, а тем более, адаптация существующих сайтов были бы очень сложным делом.

Итак, для поиска существующих веб-квестов воспользуйтесь: коллекциями веб-квестов со встроенным поиском для поиска веб-квеста по теме или ключевым словам,  объемным списком ссылок на коллекции сайта «Коллекции веб-квестов». Некоторые из коллекций упорядочены по дисциплинам, что, несомненно, облегчит  поиск.  http://webquest.org/search/index.php
http://questgarden.com/author/examplestop.php    

http://www.zunal.com/index-search.php?t=5&key=webquest  возможностями расширенного поиска Google. 
Шаг второй: Оцените объем доработки.  Вполне возможно, что кто-то, словно читая ваши мысли, разработал веб-квест, какой вы ищете. Если это так, то нет смысла изобретать колесо. Если вы можете использовать его без изменения содержания, перейдите сразу к четвертому шагу.

Второй случай. Вы не нашли абсолютно никаких веб-квестов на интересующую вас тему. Правда, этот случай представляется менее вероятным, учитывая огромное количество веб-квестов, появляющихся в сети каждый месяц, но это может произойти. Если это так, у вас остается 2 варианта дальнейших действий: уточнить (пересмотреть, расширить) тему и вернуться к поиску, либо присоединиться к сообществу разработчиков и создать свой собственный веб-квест с нуля.   Третий вариант. Вы нашли один или несколько веб-квестов, которые в целом соответствуют вашим запросам, но все же требуют доработки. Как выбрать из них тот, который, действительно, стоит подправить?

Проверьте «потенциал» выбранных веб-квестов по следующему списку: Все ссылки работают и все в актуальном состоянии (информация не устарела). Содержание страниц изложено привлекательно, без орфографических, грамматических и технических ошибок. Задание интересно учащимся и направлено на развитие более высокого уровня мышления. Содержание соответствует учебному плану (образовательному стандарту) по предмету. Уровень читабельности и тон соответствуют уровню аудитории.  В результате выберите тот веб-квест, в котором реализовано большее количество перечисленных хороших качеств.

Шаг третий. Составьте план изменений    Чтобы проверить, какие составляющие веб-квеста подлежат переработке,  распечатайте оценочный лист и дайте оценку каждому компоненту веб-квеста, исходя из предложенной системы оценок. Те компоненты, которые наберут наименьшее количество баллов, включите в план доработки и определите сроки выполнения.

Вот некоторые дополнительные рекомендации по адаптации существующих веб-квестов:
· Неработающие ссылки. В силу того, что многие веб-квесты могли быть созданы давно, многие ссылки, использованные на сайте, могут перестать работать. Если в целом, веб-квест вас устраивает, вам ничего не остается, как заменить неработающие ссылки на свои. Кстати,  процедуры замены ссылок вам все равно не избежать, поскольку в первую очередь, конечно, нужно использовать русскоязычные ресурсы. В то же время,  в связи с возможностью перевода веб-страниц теперь имеет смысл добавлять в список ресурсов ссылки и на англоязычные интернет-источники.   
· Создайте комбинацию. Если вам удалось найти несколько веб-квестов на одну тему, вы можете из них скомбинировать новый вариант, взяв лучшие компоненты каждого из них.
·  Скорректируйте уровень или цель. Если задание веб-квеста или стиль изложения содержания не соответствует уровню подготовки ваших учащихся, измените задание, термины, ресурсы.
·  Адаптируйте для региона. Несмотря на то, что многие проблемы реальной жизни, затрагиваемые в веб-квестах (экологические, социальные и др.), являются общими для любых географических мест, они могут иметь свою специфику для вашего региона. Адаптируйте материалы веб-квеста к особенностям местности, где вы проживаете. Расширьте сферу. Если у вас появятся новые идеи, расширьте учебную среду по исследуемой теме, изменив задание и добавив новые роли, ресурсы, критерии оценки.

Шаг четвертый. Получите разрешение автора.  Сам факт публикации авторских материалов в Интернете еще не означает, что ими можно пользоваться бесплатно без разрешения автора. Чтобы воспользоваться целиком или частью чужих материалов, необходимо спросить на то разрешение автора.    Как вы можно разыскать авторов? Иногда это просто, если автор указал свой емайл и он по-прежнему работает. Часто, однако, веб-квесты создаются студентами, которые с тех пор уже закончили обучение. Если это так, то обратитесь к преподавателю, который преподавал курс. Чтобы разыскать этого человека, попробуйте найти каталог других веб-квестов, созданных по этому курсу, путем обрезки исходного URL-адреса сайта веб-квеста (пример этому можно посмотреть здесь). Преподаватель либо поможет вам найти автора, либо подтвердит ваше право на использование материалов веб-квеста.   В своем письме к автору расскажите ему кто вы, зачем вам нужны авторские материалы и что вы собираетесь с ними делать. Сообщите автору, что на сайте вашего веб-квеста вы     хотели бы поместить следующее заявление, которое является настоящим манифестом доброй воли для всех пользователей Интернета: «Мы все выигрываем, будучи щедрыми результатами нашей работы. Настоящим предоставляется разрешение другим педагогам копировать, обновлять или иным образом изменять этот веб-квест, размещать его в другом месте при условии, что оригинальное имя автора сохраняется вместе со ссылкой на оригинальный URL этого веб-квеста. В строке после оригинального имени автора вы можете добавить «Изменено (ваше имя) от (дата)». Если вы измените его, пожалуйста, дайте мне знать, и сообщите новый URL-адрес.»

Обычно в 99 случаях из 100, автор будет рад предоставить разрешение. Не забудьте поблагодарить авторов использованных материалов в разделе веб-квеста «Кредиты» (и добавьте этот раздел, если он еще не существует.)

Что делать, если вы не можете найти автора? Есть два пути, по которым вы можете идти. Первый - попробовать выбрать другой веб-квест. Второй – использовать материалы без разрешения, но опубликовать на сайте веб-квеста ваши извинения (что, мол, пытались найти автора) и просьбу к автору связаться с вами. В этом случае можно надеяться, что автор не будет иметь к вам претензий

Шаг пятый. Скачайте веб-квест, если это возможно. Простой веб-квест, занимающий одну веб-страницу, скачать довольно просто, и этот способ вам, скорее всего, известен. Сохраните открытую страницу с помощью браузера в формате html и редактируйте ее в любом подходящем для вас веб-редакторе. (Правда, в этом случае, и в других от вас потребуются, по крайней мере, начальные знания языка гипертекстовой разметки HTML.)

Для скачивания содержимого сложных веб-документов, в частности таких, которые содержат фреймы, используйте специализированное программное обеспечение. Среди них, например, бесплатная программа HTTrack .

 Шаг шестой.  Но если вы просмотрели множество веб-квестов, и свежая идея пришла вам в голову, почему бы не создать свой? Подготовьте свой вариант веб-квеста.
Как создать веб-квест?
   Процесс создания ВК не всегда линеен, но есть определенные шаги, которые могут быть предприняты для создания собственного Web-Quest [B.J., Dodge, 2004]:    Сейчас в сети Интернет существуют специальные сайты для создания Веб-квестов, на которых  можно найти шаблоны для Web-Quest и подробную инструкцию по их созданию (пример наиболее популярного англо-язычного сайта для создания Веб-квестов - http://questgarden.com/.)
  Следует отметить, что веб-квест может быть оформлен как на бумажном носителе, так и в электронном формате.
Шаг 1: определите тему.  Есть четыре условия, которым должна соответствовать тема вашего Веб-квеста: 
 А) соответствовать требованиям государственных стандартов 
      к содержанию учебных      программ;
 Б) содержать задание, которое будет способствовать развитию 
      более высокого уровня мышления учащихся;

 В) содержательно заменять или дополнять имеющиеся материалы по
     теме урока, освоением которых со стороны учащихся вы не 
     полностью удовлетворены;

Г) эффективно использовать Интернет.
· Шаг 2: выберите сайт, на котором есть матрица (шаблон) для создания веб-квеста. 

· Шаг 3: придумайте задания. С начала выберите форму, в которой ученики получат задание. Есть несколько вариантов: 

* В виде презентации (напр. программа PowerPoint – расширение .ppt) На слайде размещаем картинку и пишем один или два вопроса. Так на каждом слайде можно рассмотреть определенную тему. 

* В виде текста (напр. программа Word – расширение .doc). Размещаем информацию с картинками и вопросы в виде отформатированного текста на листе формата A4 или A3. 

* Визуальный материал. Выглядит как набор картинок, фотографий, карикатур, (приложить можно в виде архива – расширение .zip, так как размер приложений ограничен). 
· Шаг 4: придумайте систему оценивания. 
* Количество пунктов, начисляемых за тот или иной вопрос. 

* Какому количеству пунктов какой уровень соответствует (напр. 5 пунктов – хорошо). 

* В случае если одного конкретного ответа нет, то опишите, как оценить устный рассказ если он аргументированный, дополненный собственными знаниями или наоборот неполный, неточный. 
·    Шаг 5: найдите источники информации, которыми будут пользоваться ученики для поиска ответов. 

· Шаг 6: имея на листе приблизительный план и основную информацию, приступайте к созданию Web-Quest  
Карта веб-квеста
Разработана на основе шаблона веб-квеста Б.Доджа (B.Dodge)
Название
______________________________________________________________________________________________________________________________________________________

1. Введение
_________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________

Ясное вступление, где четко описаны главные роли участников (например, «Ты – детектив, пытающийся разгадать загадку таинственного происшествия» и пр.) или сценарий, предварительный план работы, обзор веб-квеста.

2. Задача

_________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________

Центральное задание, которое понятно, интересно и выполнимо. Четко определен итоговый результат самостоятельной или групповой работы учащегося (например, задана серия вопросов, на которые нужно найти ответы, прописана проблема, которую нужно решить, и указана другая деятельность, которая направлена на переработку и представление результатов, исходя из собранной информации).

3. Ресурсы

_________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________

Список информационных ресурсов (в электронном виде – на компакт-дисках, видео- и аудио-носителях, в бумажном виде, ссылки на ресурсы в Интернет по теме), необходимых для выполнения учащимся задания.
4. Порядок работы
_________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________

Описание процедуры работы, которую необходимо выполнить каждому учащемуся при самостоятельном или коллективном выполнении задания (этапы).

5. Оценка

_________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________

Расскажите учащимся, как их работа будет оцениваться. В таблице оценок вы можете указать отдельные рубрики для индивидуальной и групповой работы.

6. Заключение:
_________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________

Краткое описание того, чему смогут научиться учащиеся, выполнив данный веб-квест. Можно включить в раздел и риторические вопросы или дополнительные ссылки, чтобы побудить учащихся расширить свои знания за пределы темы веб-квеста.
7. Консультации (дополнительный для учащихся)
_________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________

Руководство к действиям (как организовать и представить собранную информацию), которое может быть представлено в виде направляющих вопросов, организующих учебную работу (например, связанных с определением временных рамок, общей концепцией, рекомендациями по использованию электронных источников, представлением «заготовок» отчетов).
8. Рекомендации (дополнительный для учителей)

_________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________

Методические рекомендации для преподавателей, которые будут использовать веб-квест.

9. Использованные ресурсы / Благодарности / Об авторских правах (доп.)

Ссылки на ресурсы, использовавшиеся для создания веб-квеста / Благодарность авторам использованных ресурсов / Информация об условиях использования материалов веб-квеста.
Надеюсь, этот шаблон поможет Вам создать интересные веб-квесты, которые расширят вашим учащимся мир знаний и информации. Удачи и счастливого путешествия!
· Шаг седьмой.   Когда все страницы заполнены,  Веб квест готов к размещению  на сайте,  его можно опубликовать. 
     Web-Quest станет доступен для других только после опубликования. 
· Опубликуйте веб-квест в сети Интернет, создав свой сайт.   
Размещение на сайте.
 * Нужно зайти в Интернет и набрать адрес сайта для создания веб-квестов.                          
 * Cоздать логин (зарегестрироваться) на сайте. Только зарегистрированные пользователи могут создавать веб-квесты. (Чтобы пользоваться готовым веб-квестом, регестрироваться не нужно.) 

* Web-Quest создаётся поэтапно. Страниц (этапов) семь: 

1. Title – стартовая страница. 

2. Introduction – вступление. 

3. Tasks – общие задачи. 

4. Process - процесс работы. 

5. Evaluation – критерии оценивания. 

6. Conclusion – вывод. 

7. Teachers page – страничка для учителя 
* На каждую страницу можно загрузить картинку, соответствующую теме. 

* Title. На стартовой странице появляются пустые поля, в них пишется название квеста, его краткое описание, выбирается уровень сложности, затем выбирается тематическая принадлежность квеста (напр. Искауство, Наука…)  чтобы другим пользователям было проще его найти. Далее указываем соавторов, если таковые имеются. В конце пишутся ключевые слова, чтобы так же облегчить поиск (напр. Ренессанс, Да Винчи…). 

* Introduction. Во вступлении указываются темы заданий. Список тем можно пронумеровать или перечислить через запятую. 

* Tasks. На этой странице ученики знакомятся с планом работы. Во-первых, определяется количество человек в группе. Во- вторых, указывается, где находиться задание. В-третьих, поскольку ученикам предоставляются источники информации, также указываем их место нахождения. Источники информации  могут быть в разном виде (напр. как ссылка на другой сайт, как документ в виде текста или презентации) 
* Process . В разделе процесс работы, даются конкретные задания. На эту страницу можно загрузить до 3-ех файлов (приложений, в которых находятся задания) размеромне больше 2 мегабайт. Можно загружать только файлы форматов gif, jpg, jpeg, bmp, png, doc, xls, pdf, zip, ppt. Файлы можно в любое время удалить или заменить  другими. 

* Evaluation. Критерии оценивания устанавливаются в зависимости от сложности вопроса. Как пояснение к оценкам пишется комментарий, что нужно сделать на каждом этапе работы, чтобы получить оценку Плохо, Удовлетворительно, Хорошо, Отлично. 
* Conslusion.  Вывод как итог о проделанной учениками работе, включает в себя информацию о приобретенных навыках, о том, какой формой проверки знаний является веб-квест. 

* Teachers page.  На страничке учителя следует разместить информацию о использовании веб-квеста. 

   В процессе работы очень полезно получить стороннюю оценку вашего детища: 
Коллегиальное мнение: супруга, соседа, ребенка - в части ошибок правописания и нарушений эстетических норм. 
Экспертная оценка содержания:  другого учителя-коллеги, которому могут быть близки ваши проблемы.

Мнения учащихся:  «обкатать» веб-квест на реальных учащихся  с целью получения обратной связи для внесения корректив.

  Чтобы задать себе планку, на которую можно было бы ориентироваться в работе, можно определить
Характеристики идеального  Web-Quest

Итак, веб-квест можно считать идеальным, если:

· в веб-квесте присутствует некий «крючок», позволяющий учащимся сохранять интерес к выполняемой работе на протяжении всех её этапов. Таким «крючком» может быть запутанный сюжет, загадка, детектив, поиск «сокровищ» или какая-либо другая деятельность в форме игры. Эти «крючки» являются важным мотивирующим фактором, и будет очень хорошо, если вы используете ваше воображение в создании стимулов для учащихся;

· веб-квест содержит материалы, соответствующие возрастной категории и способностям учащихся.  Информационное богатство сети предоставляет отличный способ обеспечить ресурсами и возможностью полноценного участия в командной работе учащихся с разными уровнями способностей;
· выполнение задания веб-квеста предполагает совместную деятельность. Оценка вклада члена команды в общее дело со стороны учащихся также является хорошим мотивирующим фактором;

· в качестве материалов используются разнообразные форматы мультимедиа-источников, таких как фотографии, карты, анимацию, видео и звук. Не секрет, что зрительная память способствует лучшему усвоению информации, поэтому использование визуальных ресурсов сети – еще один способ удерживать интерес учащихся;

· веб-квест прост в использовании. Навигация по разделам веб-квеста должна быть интуитивно понятной, учащиеся должны иметь возможность легко перемещаться из одного места в другое. Это одна из причин привлекательности веб-квестов, созданных в виде веб-страниц.

· веб-квест разработан с учетом его интеграции с другими видами учебных материалов по изучаемой теме;

· веб-квест содержит встроенный механизм оценки. Оценка дает учащимся хороший ориентир на то, как работа должна быть выполнена.
С примерами качественных веб-квестов по разным школьным предметам можно ознакомиться на сайте http://questgarden.com, задавая соответствующие ключевые слова для поиска и сортируя их по уровню оценки.
Дизайн  (структура) Web-Quest  является неотъемлемой его частью и для этого в Интернете всегда можно найти необходимую помощь:  http://webques.sdsu.edu/processguides/ http://webquest.sdsu.edu/designpatterns/GENERIC/webquest.htm http://webquest.sdsu.edu/finepoints/, а также, очень много подсказок, которые можно с успехом использовать в процессе создания ВК: http://www.aclresources.net/webquests/create.html http://ilearn.senecac.on.ca/elc/wgq/index.html http://www.spa3.k12.sc.us/WebQuesttemplate/webquesttemp.htm http://wwwinstantprojects.org/webquest/how.php 
Для проверки уже созданных  Web-Quest  используйте следующую страницу: http://webquest.sdsu.edu/processchecker.html 
Полезные ссылки
Концепция технологии web-квестов:  www.ozline.com/webquest/intro.html - легкая для понимания, очень содержательная статья, которая развенчивает мифы об Интернете и дает разумное обоснование использования технологии web-квестов;

http://edweb.sdsu.edu/webquest/necc98. htm - обзор web-квестов;

http://edweb.sdsu.edu/people/bdodle/webquest/buildingblogs.html - объясняет содержание каждой ячейки web-квеста.

Сайты web-квестов: http://edweb.sdsu.edu/webquest/ - страница государственного университета Сан-Диего, один из лучших сайтов для начала знакомства с технологией web-квестов;
www.learning.worcestershire.gov.uk/WebQuests/inex.htm - британский сайт web-квестов;

www.ozline.com/learning - австралийский взгляд на web-квесты;

www.education-world.com/a_tech/tech011/shtml - американский сайт, на котором можно найти статью о создании web-квестов в образовательных целях.
Создание web-квестов: шаблоны и инструкции:

http://edweb.sdsu.edu/webquest/templates/lesson-template1.htm - пошаговые инструкции, сведенные в шаблон, облегчающий создание собственного web-квеста;

http://edweb.sdsu.edu/webquest/Process/WebQuestDesignProcess.html - таблица с объяснениями каждого этапа создания web-квеста;

http://edweb.sdsu.edu/webquestLesson Template.html - список шаблонов различных типов web-квестов.

Задания для web-квестов: http://edweb.sdsu.edu/webquest/taskonomy.html - описывает 12 различных типов заданий для web-квестов с примерами.
Советы по использованию поисковых систем: www.education-world.com/a_tech/tech011/shtml - описание поисковых систем для учителей и учащихся;
http://edweb.sdsu.edu/webquest/serching/sevensteps.html - прекрасная инструкция по эффективному использованию поисковых систем, написанная понятным языком. ( Филл БРЭББС, перевод Ольги КОРЧАЖКИНОЙ)
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Заключение.
  Неоспоримое преимущество Всемирной паутины в том, что она представляет собой неиссякаемый источник информации по любому вопросу. Однако, как может подтвердить любой, кто пытался найти там хоть что-либо, эта процедура приносит одни разочарования, требуя при этом значительных затрат времени и эмоций. Иногда она напоминает поиск иголки в стоге сена. По этой причине работать над проектами, ставить задачи и отсылать учащихся за нужной информацией в Интернет вовсе не так просто, как кажется на первый взгляд.    

     Создание веб-квеста - это сложная и кропотливая работа. Но это новая современная педагогическая Интернет-технология, которая еще только начинает (очень робко) внедряться в учебный процесс. Используя модель обучения Web-Quest, учитель организует самостоятельную работу учащихся более эффективно и современно. Обучение посредством Интернет-ресурсов основано на конструктивизме, который ставит в центр процесса обучения ученика. Внедрение интернет-технологий влечет изменения не только в учебной деятельности обучаемых, но и в способах подачи материала со стороны учителя. 
   Я считаю  Web-Quest  очень своевременным и полезным инструментом для внедрения элементов игры в обучение, развития критического мышления учащихся, повышения мотивации приобретения знаний. А мотивация учащихся к непрерывному обучению в течение всей жизни очень важна для обучения будущего, и мы должны принимать во внимание новые возможности познания мира. «Web-Quest»-это уникальная возможность использования всемирной сети для обучения. «Web-Quest» - это  интересные  задания и ролевые игры в одновременно. Играя роль, учащиеся учатся смотреть на проблему с разных точек зрения. Это позволяет ученикам делать открытия, а не просто усваивать информацию. Такая деятельность  может завести учащихся в любое место в мире, помочь им стать творческими исследователями. Кроме того, «Web-Quest» позволяет исследовать проблему более или менее глубоко, и таким образом он идеален для учащихся любого уровня. Он прекрасно подходит для обучения в команде, повышает уверенность в своих силах, пробуждает интерес и самооценку учащихся.

    Процесс обучения с применением технологии «Web-Quest» обязательно найдет своих последователей везде, где есть Интернет. Так же  Web-Quest с успехом  можно использовать  на интегрированных уроках, семинарах и конференциях. 
۞
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